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Dvojice drest (2 predni, KVARTETO

2 zadni od kazdého tymu)

Cilem hry QUADRUPLE je vyhrat co nejvice diléich her a ziskat co nejvice trofeji,
idealné vSechny ¢étyrFi(2 = double, 3 =treble, 4 = quadruple).

Baleni obsahuje 32 karet po 4 skupinach, kartu Winning Pete, 4 karty trofeji.
PRAVIDLA DiLCICH HER

KVARTETO (QUARTET TROPHY) - standardné pro 3 a vice hracl

Cilem je sbirat kvarteta - Gtvefice typoveé stejnych karet (hracd tymu

oznacenych stejnym pismenem), rozhoduje pismeno
a Cislo v pravém hornim rohu karty.

(v R . o L . VETSIi BERE
Hracum se rovnomérné rozdaji karty. Zacina hrac po levici od Pt &isel na karté: Overall (Celkem), Attack
rozdavajiciho nebo ten s nejmensim poctem karet tak, ze vyzve (Utok), Technique (Technika), Defence
libovolného hrace, aby mu predal kartu, kterou urci(pismenem nebo K(Obrana)a Cislo dresu /

¢islem)a zjejihoz kvarteta alespor jednu kartu musi mit v ruce!

Pokud vyzvany danou kartu ma, musiji zadajicimu hrac¢i odevzdat. Pokud ne, oznadmijen, Ze ji nema. Hrac, ktery zkompletuje
celé kvarteto, jej poklada na stlil a ziskava bod. Vitézi hrac s nejvice body a ziskava Quartet Trophy.

KVARTETO PRO DVA (uprava pravidel)

Kazdy hra¢ ma po péti kartach, zbytek je v balicku, ze kterého si budou hraci dobirat. Hrac, ktery nerozdaval karty, zacCina. Pta
se protihrace na danou kartu (viz vyse). Pokud ji souper ma, tak mu ji vyda. Pokud ne, tazajici si vezme kartu z balicku. Az se
jeden hrac zbavi vsech karet v ruce, hra konci. Vitézi ten, kdo nasbira vice kvartet.

PEXESO (MEMORY CUP)- pro 2 a vice hrac(

Zamichané karty polozime licem doll, aby je nikdo nevidél. Hra¢ na fadé otoci dvojici karet licem nahoru tak, aby je vidélii
ostatni. Pokud jsou karty shodné (dres stejného klubu a orientace - pfedni, zadni), hrac si dvojici karet vezme a ziskava bod.
Pokud jsou karty réizné, pokracuje dalsi hrac. Hraje se dokud nejsou véechny karty rozebrany. Vitézi hrac s nejvice dvojicemi
(body)a ziskava kartu Memory Cup.

BILY PETR (OLDMAID CUP) - pro 2 a vice hragi
Hraci si rozdaji karty (v¢. Bilého Petra, karta Winning Pete), drzi je ve véjifi v ruce.Stejné dvojice (viz Pexeso) se odkladaji.

Hrac vlevo od rozdavajiciho si vybere
z jeho véjife kartu, ma-li dvojici, odlozi a nabidne dal$imu na fadé vybrat kartu. Vyhrava hra¢, kterému zlstane do konce karta
Winning Pete, ziska Oldmaid Cup.

VETSIi BERE (BIG TROPHY) - pro 2 a vice hraéd

Hraci si rozdaji karty a polozi si je pfed sebe na hromadku licem dvolt‘]. Hrac na Fadé si vezme horni kartu z bali¢ku, prohlédne si
jiavybere jednu vlastnost (Overall, Attack, Technique, Defence, Cislo dresu), kterou fekne nahlas. Ostatni hraci poloZzi vrchni
kartu na stll. Kdo méajmenovanou vlastnost nejvétsi, ziskal vSechny vylozené karty a bere si je. Kdo ziska véechny karty, vyhral
Big Trophy.

Pti shodé hodnot (hrag zvoli napt. Cislo dresu a vsichni maji stejné &islo, napf. 10) hradi vylozi na svou kartu nasledujici 3 karty
z ruky (pokud néktery hra¢ nema tfi dalsi karty, vyloZi jich ostatni tolik, kolik jich ma k dispozici - jednu, nebo dvé; nema-li
74dnou, prohréal a vypadava). Stejna zvolena vlastnost poslednich tfetich karet (zde Cislo dresu) rozhoduje a vitéz bere véechny
vylozené karty.

Dalsi hry, tipy, triky, navody a zajimavosti najdete na webu midu-games.com
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