Poéet hraéu: 2-4 Vék: od 8 let Herni éas: do 30 min

OBSAH HRY

— herniplan — 16 stojankd na figurky
— mobilni aplikace — 32 zeton Mi¢
s otazkami — 4 zetony Zranéni
— 16 figurek hraca — 4 drevéné kostky
— 2 nahradni figurky — pravidla

PRAVIDLA

Cilem hry je vstfelit se svymi hazenkari(4 figurky) co nejvice branek a ziskat tak vice bodd nez souperf ¢i souperi.
Hra konci, ma-li prvni hrac vSechny ¢tyri figurky v Satnach, ostatni hru nedohravaji. Kdo ma na konci hry nejvice
Zetonl Mi¢, vyhrava. Vitézem nemusi byt hrac, ktery se véemi svymi figurkami prvni dorazi do $aten!

Jako prvni se urci rozhod¢i (jeden z hracl), ktery béhem hry bude hlidat dodrzovani pravidel (tresty, zranéni)
a davat zetony za vstrelené goly.

Kazdy tym hraje v jednu chvili pouze s jednim hazenkarem na hraci plose.

Abys dostal svého hazenkare ze stridacky na hristé, musi se rozcvicit. To znamend, Ze musis hodit tolik, kolik
mas hraéh na stiidaéce na stejny poéet pokusti (4 figurky na stridacce = 4 hody = nasazujes na étyrku/ 3 figurky
— 3 hody = nasazujes na trojku / 2 figurky = 2 hody = nasazujes na dvojku / posledni figurka = Thod = nasa-
zujes na jednicku). Kazdy tvdj hazenkar hraje v utkani jedno celé kolo.

Dostanes-li figurku do Saten (startovaci policko), odlozi$ ji mimo hristé BREE

(hr&¢ zmizi v Utrobach arény) a nasazuje$ dalsi. Hodis-li dle vysvétleni
vy$e tolik, kolik mas, je tvlj dalsi hazenkar Uspésné rozcvicen a pripraven
vstoupit do hry. PostaviS ho na své =
zahajovaci policko START (zaroven Satna)

a naslednym hodem uz postupujes po

hristi. Modra stfidacka a Start / Satna

Na hraci plose se pohybujes pomoci figurky (hazenkare) a hodd kostkou.
Hodis-li na kostce napfiklad 6, postupujes o Sest policek dopfedu ve sméru
sve hry. Vzdy hrajes na sve poloviné hristé. Pro lep$i orientaci jsou na hraci
plose vyobrazeny Sipky tvé barvy ve sméru, kudy mas jit (pro ukazku obrazek
vedle se smérem hry modrého hrace). S dalsim hracem mazes jit na hfisté
az tehdy, kdyz predchozi dorazi(nemusi$ pfesng, mazes$iprehodit)do Satny.
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Jedno kolo modrého hrace




Vyhodit soupere mizes POUZE na pllici ¢are (barevna policka na poloviné histé). Vstoupis-li v této oblasti na
pole, kde stoji soupefliv hazenkar, tak ho vyhodis. Souper svou vyhozenou figurku umisti na stfidacku a musi
nasadit novou. Za polovinou hfisté se jiz nevyhazuje a mdzes$ se soustredit na to vstrelit branku dfiv, nez se
dostane hrac do satny. Mimo palici ¢aru tak na jednom policku mohou stat dva hraci.
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- Pulici éara

Kdyz vstoupis na policko ZRANENI, hodis si kostkou, jak dlouho se bude tvdj zranény hazenkar lécit (tolik
kol bude$ stat). Svého hazenkare nechas na policku ZRANENI, od rozhodciho dostanes ¢erny zeton zranéni
a ten si das na lécebné centrum na své strané (vedle stfidacky, je spole¢né i pro protihrace na téze strané
hristé) na hodnotu, kterou jsi hodil. Az na tebe pfijde fada, posunes$ se ¢ernym zetonem o jedno pole (hra¢
se éci) tak dlouho (max 6 kol), dokud nebudes$ zdrav. Poté Zeton vréatis rozhodc¢imu a pokracujes se svym
hazenkarem (figurkou) ve hre.

l6eb Spolecné lééebné Gerny seton
dsn-;1erhec y centrum modrého zrangni
modreho hrace a éerveného hrace

Branku Ize vstielit z policek STRELA Z KRIDLA, VOLNY HOD 2 SEDMICKA.

STRELA 2 KRIDLA - V aplikaci MIDU Games si piecti otazku Stiela z kidla a pokud na ni odpovis spravne,
mdzes strilet na branu - vice STRELBA NA BRANU.

UOLNY HOD -V aplikaci MIDU Games si precti otazku Volny hod a pokud na ni odpovi$ spravné, mizes
stfilet na branu - vice STRELBA NA BRANU.

SEDMIEHKA - rovnou stilis (pouze jednou) na branu bez odpovidani na otazku - vice STRELBA NA BRANU.

Stoji-li utocici hrac na policku STRELA 2 KRIDLA, VOLNY HOD ¢i SEDMIEKA a odpovi-li spravné na
otazku, prosadi se ke strele! Néktery z protihracd (dle dohody) se stane na chvili brankafem a nastava souboj
stfelec vs. brankar. Strilici hra¢ hodi kostkou, brankar si hodi kostkou po ném.

Dostane od rozhodc¢iho mi¢, ktery umisti na stdl tak, aby vsichni vidéli, kollk branek doposud vstrelil.
. Pokud hodil stfelec méné nez brankar, gol nedava, brankar ho vychytal a hraje dal$inaradeé.

Hra konci, kdyZz ma prvni hrac vSechny ¢tyfi figurky (hdzenkare) v Satnach (mimo hristé). Ostatni utkani nedo-
hravaji. Na konci zapasu si sectete zetony Mic - vstfelené goly, které jste béhem zapasu ziskali. Hrac, ktery jich
ma nejvice vyhrava - viz . Pocet bod( si zapiSete a miZete hrat dalsi zépas.

TIP! Urcete sina zacdtku, na kolik vitéznych utkdni nebo pocet bodd budete hrdt. Dalsi tipy na druhé strané.




Vyhrava hrac s nejvice vstielenymi goly v zapase. Vitéz obdrzi 2 body. Dojde-li k remize (nejvice branek maji
v utkani dva nebo vice hracd), maji vsichni po jednom bodu. Své body si zapisi napf. do skdrkarty, aby si mohli
pozdeji po ,sezéng” urcit treba vitéze ligy.

Hra 1 4 hraci 4hraci
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modry cerveny y cerveny

MOBILNI APLIKACE ZDARMA

Otazky STRELA Z KRIDLA a VOLNY HOD jsou dostupne v modu Deskova hra
v mobilni aplikaci MIDU Games, kterou stahnete pro Android na Google Play a pro
iPhone na App Store. Aplikace MIDU Games je zdarma ke stazeni, zcela bez reklam
a se zakladnimi bali¢ky pro deskové hry zdarma. Za symbolicky poplatek mizete
ziskat dal$i rozsifujici balicky otazek rlznych témat a postupné i rdznych jazykovych
mutaci. Pro hrani s deskovou hrou zvolte mod Deskova hra(ikona vlevo). V aplikaci na
vas ¢ekaji i dalsi herni mody (Solo a Duel). Vice na midu-games.com/app

B, MULTILINGUALNI HRA
(g Otazky v aplikaci je mozné hrat v rliznych jazycich, které budou postupné dopliiovany. MGzes tak hru

vyuzit napfiklad pfivyuce cizich jazykl nebo pfi hrani's prateli ze zahranici.

UVTUOR SI ULASTNI TUM!

Vylepsi si figurky hracd dle své fantazie! Chces hrat se svymi
oblibenymi hraci a skute¢nymi hvézdami nebo se spoluhraci ze
sveho tymu? Napis$ nebo nalep si na figurky jmena a Cisla

a uzij si Hazenkarsky svét dle svych predstav!

PRATELAK, POHAR €I TURNAJ NEBO NA EAS? 3 K_V

Vlyberte si formu hry, jak vam bude vyhovovat. Rychly pratelak na zacatku sezony, celou libovolnou ligu nebo
pohar? Mistrovstvi svéta nebo Evropy? Osvédcilo se nam i hrani na ¢asovy limit, napf. 1utkani =15 midut.




UVSUETLIUHV
STRIDACHKA

Odtud nasazujes hazenkare (figurky) na hraci plochu. Kazdy tym ma svou barvu stfidacky, na které
sedina zac¢atku hry 4 hazenkari a postupné dostavaji svou Sanci na hristi.

START | SATNA

Na toto policko nasazujes po Uspésném rozcviceni nového hazenkare do hry. Po uzavienijeho
kola a dosazeni tohoto pole svého hazenkare posles do satny (mimo hristé).

VOLNY HOD

V aplikaci MIDLlGames si pFeéti_ota’zku Volny hod a pokud na ni odpovi$ spravng, muazes stfilet na
branu - viz STRELBA NA BRANU.

STRELA Z KRIDLA

V aplikaci MIDU Games si precti ot_a’zku Strela z kfidla a pokud na ni odpovis$ spravné, mizes stfilet
nabranu-viz STRELBA NA BRANU.

SEDMICHKA
Stfilis pfimo na branu bez odpovidani na otazku - viz STRELBA NA BRANU.

ZLUTA KARTA

1x(jedno kolo) nehrajes.

CERVENA KARTA

2x(dveé kola) nehrajes.

Tvlj hazenkar se zranil. Hod'si kostkou, jak dlouho bude trvat lé¢ba (tolik kol nehrajes). Obdrzis
¢erny Zzeton a ten umistis vedle své stfidacky do Ié¢ebného centra - viz ZRANENL,

LECEBNE CENTRUM

Zde se Ié¢i zranéni. Po kazdém kole, kdy tvlj hazenkar nehraje, posunes cerny zeton zranéni
o jedno pole, az se tvlj hrac zcela vylécia mlize pokracovat - viz ZRANENL,
0 = ===
PULICI CARA
Tato pollcka na poloving hristé znaci misto, kde se mizete vyhazovat (vice viz UYHAZOVANI
SOUPERU) Pokud se dostanes s figurkou za pllku, uz tvého hazenkare nelze vyhodit.
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