Poéet hraéh: 2-7 / Veék: od 8 let
Herni €éas: do 30 min

PRAVIDLA HRY
CiL HRY

Cilem hry je zbavit se vSech svych karet (v ruce i na stole). Kdo tak ucini prvni, vyhravéa hru.
V této hfe jde navic o to nebyt porazeny a nestat se Drevakem. Tim je ten, komu zlstane
vruce karta Drevak ve chvili, kdy se prvni hrac zbavivsech svych karet. Pokud karta Dreva-
ka lezi na stole, hra pokracuje do té doby, dokud neni jeden z hract donucen vzit aktualni
balik karet i s Dfevakem do ruky.

PRIPRAVA A ZAHAJENI HRY

Michajici hrac (posledni Dfevék) rozda kazdému do fady na stdl 3 karty, tzv. nahradniky
- dvé rubem nahoru(neznami stfidajici hraci, €. 1na obr. vpravo) a jednu doprostred licem
nahoru (véem viditelnd, ¢. 2). Dale kazdy hrac¢ ziska 3 karty do ruky (€. 3). Pred zacatkem
hry si mdze kazdy hra¢ vymeénit stredniho nahradnika (€. 2) za jednu ze 3 karet v ruce.
Cilem by meélo byt zvolit tu nejsilngjsi. Zbytek karet je pfipraven na dobirani béhem hry.
Zaroven az v této fazi se do balicku k dobirani (¢. 4) vmichaji karty Kohak a Drevak. Po
jejich vmichani se sejme vrchni karta z balicku (nesmi to byt karta Kohak) a vhodi se jako
zahajovaci na hraci plochu (aktualni balik, ¢. 5). Na tuto kartu musi nasledujici hrac hrat.
Hraje se po smeru hodinovych rucicek.

Ukdzka pripravy hry pro 3 hrd¢e na obrdzku na ndsledujici strané.
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PRUBEH HRY

Zakladni princip: Hrac na fadé odhodi z ruky kartu, kterou dle pravidel odhodit mdze (viz
Prehled karet). Nasledné si z dobiraciho baliku vezme kartu, aby mél vzdy na konci svého
tahu 3 karty v ruce. Pokud hrac na radé nema zadnou vhodnou kartu na vyhozeni, musi si
vzit cely aktualni odhazovaci balik do ruky.

Hra je rozdélena na dva polocasy. V prvnim poloéase hraci postupné odhazuji a dobiraji
karty, dokud jsou k dispozici karty k dobirani. Karty na stole (,nahradniky’) nelze v prvnim
polocase pouzivat. Az bude balik na dobirani prazdny, zac¢ina druhy polocas. Ve druhém
poloéase mohou hraci pouzivat své karty na stole (,nahradniky”), ale jen tehdy, maji-li
v ruce maximalné 3 karty. Prostfedni nahradnik je znamy (spravné pouziti je snadné), zbyli
dvane a hrani s nimije proto zajimavy risk. Pokud hrac totiz pouzije neznamého nahradni-
ka, ktery nepasuje na aktualni kartu v baliku, musi si cely balik vzit.

Prvni hrac, ktery se zbavi vech svych karet v ruce i na stole, vyhrava. Hra ovsem nekon¢i,
dokud se nenajde Drevak. Mohou nastat tyto dvé situace:
1. Nékdo drzi kartu Drevak. Tento hrac prohral, stal se Dfevakem a dalsi hru micha.
2. Drevak je na stole, vespod aktualniho odhazovaciho balicku. Hraje se tedy dale,
dokud sinéktery z hract nevezme cely balik i s Dfevakem do ruky. Dale dle bodu 1.

TIPY A RYCHLY PREHLED PRAVIDEL

v" Nelze hrat stejné na stejné.
PF.: Pokud je v aktudlnim odhazovacim baliku Obrdnce, hrac na fade nesmizahrdt Obrdn-
ce. Stejné tak i pro akce: pokud je v baliku Ofenziva, nelze vyhodit Ofenzivu.



v Stejné karty Ize vyhazovat ve vétSim poétu.
PF.: Md-lihrdc v ruce 3 Utocéniky, maze vyhodit jednoho, dva nebo vsechny podle toho, jak
se to hodi. Ma-li 6 Penalt, mdze vyhodit az 6 Penalt apod.

V" Nelze pouzit Akci na Akci (s vyjimkou Pyra).
Pf.: V aktudlnim baliku je Ofenziva. Nelze na ni hrat zadna dalsi Akce, pouze vybrani hrdci
(Utocnik, Zaloznik, Kapitdn a pfipadné Drevak).

v" Hraci na sebe navazuji v ,postupce” Brankar - Obrance - Zaloznik - Utocnik. Vzdy Ize
hrat nahoru i dolu. Kapitan je univerzal, navazuje na kteroukoliv pozici.
PF.: Pokud je v baliku Zdloznik, Ize zahrdt Obrdnce, Utoénika a Kapitdna. Pokud je v baliku
Brankdr, Ize zahrat pouze Obrdnce a Kapitan. Na Hrace je mozné ale hrdt i vybrané Akce.

v Zbavit se Dfevaka co nejdfiv.
Pr.: Hrd¢, ktery musel brat aktudlni balik i se Dfevdkem, se pokusi co nejdfive Dfevdka
vyhodit, aby bral co nejméné karet a aby poslal Drevdka ddl do hry.

v $et¥it Kohaka, setfit soupere.

Pr.: Pokud si hrac¢ ponechd v ruce Kohdka do druhého polo¢asu, mize jeho pouzitim ve
vhodnou chvili rozhodnout o tom, kdo se stane Dfevdakem. Jednd se o tzv. Kohdkovinu.

m l D U @ © 2020 Midu Sports Creative s.r.o. Dalsi hry, tipy, triky,
navody a zajimavosti najdete na webu midu-games.com



PREHLED KARET

Ve hre se vyskytuji 3 typy karet: Hraci, Akce a Specialni karty (Drevak a Kohak).

NAPOVEDA

V dolni ¢asti kazdé karty se nachazi prehledna napovéda, diky niz Ize snadno poznat,
které karty je moZné na danou kartu hrat.

Na kartu Obrance Ize hrat
- dle horni fady Hrace:
Brankar (B), Zaloznik (2),
Kapitan (K), Drevak (D); dle
dolni fady Akce: Defenziva
(D), VAR (V), Pyro (PY), Faul
(F)a Penalta(PE).

OFENZivA |
—

Na kartu Ofenziva Ize hrat
- dle horni fady Hrace:
Zaloznik (2), Utognik (U),
Kapitan (K), Drevak (D); dle
dolni fady Akce: Zzadné,
protoze na Akci nelze hrat
dalsi Akci.

Na kartu Drevék lze hrat
vSechny karty kromé ka-
ret VAR (neni akce, k niz se
Ize vréatit) a Pyro (neni co
spalit).



Hrace Ize hrat na vSechny typy karet - Hrac, Akce i Specialni.

BRANKAR (B) 6x
Kombinuje pouze s Obrancem
a Kapitanem.

ZALOZNIK (2) 6x
Zaloznik kombinuje smérem
dopfedu s Utoénikem a smé-
rem dozadu s Obrancem. Kom-
binovat mize i s Kapitanem.

KAPITAN (K)

OBRANCE (0) 6x
Po ném mdZe nasledovat smé-
rem dozadu Brankar a smerem
dopredu Zé&loznik. Mlze hréat
i's Kapitanem.

UTOCNIK (U) Bx
Uto¢nik kombinuje pouze se
Z&loznikem nebo Kapitdnem.

B6x

Univerzal, kombinuje se vSemi hraci. Diky tomu se jedna o velmi silnou kartu,

kterou je vhodné zbytecné nevyhazovat.



Akce Ize hrat pouze na Hrace. Akce na Akci nelze.

DEFENZIVA (D) 5x
Lze zahrat pouze na defenzivni
hrace (Brankar, Obrance) a uni-
verzala Kapitana. Nasledujici
karta musi byt opét defenzivni
hrac ¢i univerzal.

FAUL (F) 5x
MdZe byt hrana na jakéhokoliv
hrace. Po zahrani teto Akce na-
sledujici hrac jednou nehraje.

VAR(V)

OFENZIVA (0) 5x
Lze zahrat pouze na ofenzivni
hrace (Zaloznik, Utoénik) &i uni-
verzala Kapitana. Nasledujici
karta musi byt opét ofenzivni
hrac ¢iuniverzal.

PENALTA (PE) 5x
MUZe byt zahrana na jakéhoko-
livhrace. Nasledujici hra¢ musi
pouzit Kapitana, &i Utocnika
(pfipadné Drevaka).

Lx

MUZe byt hrana na jakéhokoliv hrace. Podminkou je, aby v aktuainim bali¢ku
byla drive vyhozena aspon jedna Akce. Tato karta pak vrati hru k posledni pou-
zité Akci, na kterou nasledujici hra¢ musi zareagovat. Nesmi byt vylozena jako
prvni v baliku (ani na Dfevaka), protoze by nebyla zadna Akce k vraceni.



PYRO (PY) 4x
MUze byt hrana na jakéhokoliv hrace. Tato Akce spali cely aktualni balicek
a veskereé karty jdou zcela mimo hru. Nesmi byt nikdy vylozena jako prvni
v baliku (ani na Drevaka), protoze by neméla co spalit. Jedina Akce, po které
Ize hrat jinou Akci - po spaleni baliku je mozné zahajit Ofenzivou, Defenzivou,
Faulem nebo Penaltou.

SPECIALNI

DREVAK (D) =
Po zahrani Drevaka si hrac, ktery kartu vylozil, bere cely aktualni balik karet.
Jakmile je Dfevak zahran, zUstéava vespodu balicku a ,6ekad” na dalsiho soupe-
fe, az nebude mit co vyhodit a bude muset vzit aktualni balik i se Drevakem.
Takto Drevak putuje ve hie. Nemuze byt spalen ani kartou Pyro. Je-li hrac na
fadé (nestoji na Faul), mlze Dfevaka zahréat kdykoliv a na cokoliv.

( ouix KOHAK (neni v pfehledu na kartach) 1=
Y Nejsilngjsi karta ve hfe. MUze byt zahrana pouze jednou za celou hru. Hrac,
ktery ji zahraje, urci, kdo si vezme aktualni balicek karet do ruky. Je-li hra¢ na
fadé (nestoji na Faul), mdze zahrat Kohaka kdykoliv a na cokoliv.




